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Qui sommes-nous ?

Geospatial Data Science and City
Information Modeling

2

Acquisition, processing and display of 
geographical data "from territory to

building scale"

www.geoscity.uliege.be

http://www.geoscity.uliege.be/


City Digital Twin
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Quelques projets récents



Objets sémantiques en 3D pour les applications urbaines (SEM 3D)

Objectifs scientifiques
    Mise en place de procédures d'extraction d'objets 
urbains 3D enrichis sémantiquement à partir de données 
issues de capteurs aériens ou terrestres (LiDAR et 
spectraux) en utilisant des techniques d'intelligence 
artificielle (IA) de type Deep Learning (DL).

En pratique...
Permettre à la Ville de Liège d'améliorer la gestion 
urbaine à l'aide d'objets 3D (bâtiments, arbres, routes, 
etc.) obtenus à partir de données mises à disposition 
par la Région wallonne.

Research 
Innovation 

award 
BeGEO 24
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SEM 3D - Etude de cas

Quartier d'Outremeuse - Ville de Liège



SEM 3D - Le workflow général
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SUM: A Benchmark Dataset of Semantic Urban Meshes

SensatUrban Liège

Modèle d'apprentissage profond

Jeux d'entraînement 2Jeux d'entraînement 1

Jeux d'entraînement 3

SEM 3D - Classification des points
7
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SEM 3D - Classification des points

Classification 3D de points en plusieurs catégories à l'aide de 
techniques d'apprentissage profond (IA).
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SEM 3D - Création de modèles urbains en 3D

Basé sur des points classifiés et des données vectorielles 2D 
Bâtiments et routes
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Végétation

LOD0 LOD1 LOD2

Processus général de modélisation des arbres Paramètres de construction des arbres

Niveaux de détail

SEM 3D - Création de modèles urbains en 3D
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Végétation

1

SEM 3D - Création de modèles urbains en 3D
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 Validation géométrique des primitives 3D conformément à la norme internationale ISO 
19107;

 Validation du schéma pour vérifier si le modèle est conforme aux spécifications de 
CityJSON ;

SEM 3D - Création de modèles urbains en 3D



File Validation of
geometry

Validation of the
schema

Buildings.json 93,2% valid 100% valid

Roads.json 87% valid 100% valid

Vegetation.json 100% valid 100% valid

 Résultats de la validation
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 Modèle 3D du quartier d'Outremeuse

SEM 3D - Création de modèles urbains en 3D
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Suivi des bâtiments (2014-2022) - Cas de la ville de Liège

Zone d’étude

Ville de Liège
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Suivi des bâtiments (2014-2022) - Cas de la ville de Liège

Nuage de points 3D des bâtiments  

(2013-2014) (2021-2022)
Zone de changement
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Suivi des bâtiments (2014-2022) - Cas de la ville de Liège
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Suivi des bâtiments (2014-2022) - Cas de la ville de Liège
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Suivi des bâtiments - Deuxième exemple



Merci de votre attention

GeoScITY| geoscity.uliege.be 
Allée duSixAoût 19(B5A) 4000Liège
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